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. BIBLE EXIT GAME
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Du wurdest zum Zimmeraufraumen verdonnert. Lustlos saugst du
dein Zimmer. Plétzlich macht der Staubsauger ein komisches Ge-
rdusch. Als du nachsiehst, hat sich eine Ecke deines Teppichs im
Saugrohr verfangen. Du machst sie los und entdeckst eine Luke
unter dem Teppich. Neugierig 6ffnest du die Luke, kletterst hin-

durch und ... =







.. landest bei Daniel in der Léwengrube.
Auge in Auge stehst du den Léwen gegeniiber. Du erschrickst, aber es
legt sich eine Hand auf deine Schulter, und jemand spricht mit dir:

.Hab keine Angst. Ich bin Daniel. Wo kommst du denn so plétzlich
her?”

Du stammelst: .Ich bin hier .. durch eine Luke ... zuféllig .."

Daniel: .Ist ja nicht so wichtig. Wir sind hier gemeinsam in einer

schwierigen Lage. Lass uns einen Ausweg suchen.”

Schneide die Teile von Seite 47 aus und puzzle die Gittertiir zusam-
men, aber nicht zu fest. Wenn alles stimmmt, findest du in der Mitte

eine Idee, um weiterzukommen. =




Daniel: ,Ich bin hier, weil Konig Darius wollte, dass ich ihn anbete.

Einen ganzen Monat sollte ich nur fiir diesen Herrscher da sein. Doch

ich will das nicht. Mein Gott ist viel gréBer als er. Schau, wie ruhig die
Léwen sind. Lass uns noch einmal zusammen zu Gott beten: ,Gott, du

bist so groB, lass uns aus dieser Lowengrube gesund herauskommen.”

Es hilft. Du siehst, wie die Tiir zerbricht und die Teile sich drehen.
Schau auf die Mitte und merke dir die Summe.




.Die Lowen sind ganz ruhig. Und Hilfe naht. Da kommen der Kénig
und die Warter und helfen uns heraus.”

Konig: .Was hast du nur fiir einen groBen Gott?"

Daniel: .Und nun zu dir. Klettere durch die zerbrochene Gittertiir und
beachte die vorher gemerkte Zahl. So wie es aussieht, bist du in die-
sem Abenteuer gefangen. Aber Gott hat mir, seinem Propheten, ge-

sagt, er hat eine Aufgabe fiir dich. Hilf den Personen, denen du begeg-

nest, und vollbringe 7 gute Taten. Ist dein Glaube groB genug, dass du

das schaffst? Ich wiinsche dir viel Erfolg dabei. Der Orden soll dich

daran erinnern, dass dir alles gelingen kann.”
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Um dich herum wird es ganz still, der Turm verschwindet, und du lan-
dest im griinen, satten Gras, es duftet nach Blumen.

Auf einer Picknickdecke sitzt eine Frau. Du fragst: .Wem gehort denn
dieser wunderschone Garten?”

Eva: .Den haben Adam und ich von Gott geschenkt bekommen. Wir diir-
fen jeden Winkel nutzen, nur von einer Pflanze diirfen wir nichts essen.
Ich bin tbrigens Eva.”

Du erklirst Eva kurz, wer du bist. Dass du durch die Zeit reist, wiirde sie

dir eh nicht glauben. =




